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Abstrak

Teknologi dengan kecepatan, kemudahan dan keamanan menjadi pertimbangan utama dalam mengembangkan
ataupun membuat aplikasi yang baru untuk meningkatkan produktivitas dan kepuasan pelanggan. Hal ini yang
akan diterapkan pada Klinik Musik salah satu tempat kursus musik yang menyediakan jasa kursus musik privat
dan non privat di surabaya. Klinik Musik memiliki website yang menempati peringkat pertama digoogle yang
mengakibatkan Klinik Musik memiliki banyak pengunjung yang bertanya tentang kursus musik di Klinik Musik,
akan tetapi jumlah siswa yang akhirnya masuk masih sedikit dan masih jauh dengan tempat kursus musik lain.
Oleh sebab itu Klinik Musik ingin meningkatkan layanan khususnya layanan untuk siswa dan calon siswa yang
berbeda dari tempat kursus musik lain.

Menghadapi masalah diatas peneliti berencana membuat sebuah aplikasi berbasis mobile yang mudah digunakan
untuk siswa dan calon siswa yaitu aplikasi pemesanan kursus musik yang dirancang menggunakan metode
Waterfall. Di dalam aplikasi tersebut calon siswa dapat melihat informasi kursus yang ada di Klinik Musik
meliputi pengajar, paket kursus, dan program kursus serta dapat mendaftar dan memesan jadwal kursus sehingga
calon siswa tidak perlu lagi datang ke tempat kursus. Dengan adanya aplikasi ini maka calon siswa akan lebih
mudah untuk mendaftar dan memesan kursus di Klinik Musik serta dapat mengelola jadwal kursusnya.

Kata Kunci : Kursus Musik, Klinik Musik, Siswa, Aplikasi, Metode Waterfall

Abstract

Technology with speed, simplicity and security becomes a major consideration in developing or create new
applications to increase productivity and customer satisfaction. It is to be applied to Clinic Music one of the
music courses that provide music lessons private and non private in Surabaya. Music Clinic has a website which
ranksfirst digoogle resulting music clinic hasmany visitorswho ask about music lessons at the Music Clinic, but
the number of students who finally entered still few and far where other music courses. Therefore Clinic Music
wants to improve services, especially services for students and prospective students who are different from other
music courses.

Facing the above problems researchers planto create a mobile based application that is easy to use for students
and prospective students are booking application music courses designed using the Waterfall method. In the
application of prospective students can view information about the course in Clinical Music includes teaching,
course packs and course program and can sign up and book a course schedule so that prospective students no
longer need to come to the course. With this application, the applicant will be easier to register and book a
course at the Music Clinic and can manage the schedule for the course.

Keywords : Music Lessons, Music Clinic, Students, Applications, Methods Waterfall

I. PENDAHULUAN pengembangan dan penggunaan teknologi untuk
usaha kursus musik pada Klinik Musik yang ms,

Dewasa ini tentu sangat diperlukan telefon, dan BBM tentang kursus musik di Klinik

Teknologi Informasi untuk membantu  perusahaan Musik. Hal ini akan terus meningkat akan
ddam  menyediakan layanan serta tetapi jumlah siswa yang akhirnya masuk di
mempermudah  proses transaksi sehari-hari, karena Klinik Musik masih  sedikit dan masih jauh
teknologi  informasi  sat ini kecepatan, dengan tempat kursus musik lain. Dari segi
kemudahan dan keamanan menjadi pertimbangan layanan kursus Klinik Musik tidak jauh berbeda
utama dalam mengembangkan ataupun membuat dengan  tempat  kusus musik lain  seperti
aplikasi yang baru, diharapkan sebuah aplikasi penyediaan alat, buku kursus, tenaga pengajar
bisa efektif dan efisien dalam perkembangan yang  ahli  dibidangnya,  pendaftaan  atau
perusahaan untuk meningkatkan produktivitas pemesanan kursus juga sama dengan tempa
dan kepuasan pelanggan, sehingga perusahaan kursus musik lain yaitu calon siswa harus datang
bisa tetap survive dalam menghadapi persaingan. ke lokasi  Klinik ~ Musik untuk  melakukan
Begitu juga penggunaan teknologi internet pemesanan jadwal kursus. Oleh sebab itu Kilinik
sangat berperan  penting bagi suatu Musik ingin meningkatkan layanan khususnya
perusahaan,  oleh karena itu dibutuhkan layanan  untuk siswa dan calon siswa yang
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berbeda dari tempat kursus musik lain.

Menghadapi masalah diatas peneliti
berencana akan membuat sebuah aplikasi berbasis
mobile yang mudah digunakan untuk siswa dan
calon siswa yaitu aplikasi pemesanan kursus musik
yang di dalamnya terdapat layanan pendaftaran
kursus, informasi kursus meliputi jadwal, biaya,
tenaga pengajar, konsentrasi musik, layanan
pergantian jadwal kursus dan pengingat pertemuan
kursus sehingga calon siswa dapat melakukan
pendaftaran atau perencanaan kursus lebih mudah
dan siswa mendapatkan perhatian atau layanan
lebih dengan aplikasi ini.

Il. TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Aplikasi
Aplikasi berasal dari kata application yang
artinya  penerapan, lamaran,  penggunaan.

Secara istilah aplikasi adalah program siap pakai

yang dibuat untuk melaksanakan suatu fungsi bagi

pengguna atau akan membantu layanan pemesanan
menjadi lebih cepat dan mudah serta memberikan
kenyamanan bagi pelanggan.

Klinik Musik adalah salah satu tempat
kursus musik yang menyediakan jasa kursus
musik privat dan non privat di surabaya, dengan
konsentrasi musik yang ditangani yaitu vokal,
gitar, bass, keyboard dan drum. Tenaga pengajar
yang ada di Klinik Musik berasal dari UNESA
Jurusan Seni Murni dan Sendratasik. Klinik musik
memiliki sebuah website
http://klinikmusik.wordpress.com yang
menempati peringkat atas dalam pencarian google,
dengan pengunjung sekitar 1500 - 2000
pengunjung setiap hari. Hal ini mengakibatkan
Klinik Musik memiliki banyak pengunjung yang
bertanya - tanya tentang kursus musik, tidak
kurang dari 2 sampai 4 kali setiap hari orang
menanyakan melalui s aplikasi yang lain
dan dapat digunakan oleh sasaran yang dituju.

Pengertian aplikasi menurut para ahli
adalah sebagai berikut :

e Menurut Jogiyanto  (1999:12) adalah
penggunaan dalam suatu komputer, instruksi
(instruction) atau pernyataan (statement)
yang disusun sedemikian rupa sehingga
komputer dapat memproses input menjadi
output.

e Menurut Kamus Kamus Besar Bahasa
Indonesia (1998 : 52) adalah penerapan dari
rancang sistem untuk mengolah data yang
menggunakan aturan atau ketentuan bahasa
pemrograman tertentu. Aplikasi adalah suatu
program komputer yang dibuat untuk
mengerjakan dan  melaksanakan tugas
khusus dari pengguna.

e Menurut Rachmad Hakim S, adalah
perangkat lunak yang digunakan untuk
tujuan tertentu, seperti mengolah dokumen,
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mengatur windows & permainan (game), dan
sebagainya.

e Menurut Harip Santoso, adalah suatu
kelompok file (form, class, rePort) yang
bertujuan untuk melakukan aktivitas tertentu
yang saling terkait, misalnya aplikasi payroll,
aplikasi fixed asset.

e Menurut Hendrayudi, Aplikasi adalah
kumpulan perintah program yang dibuat
untuk melakukan pekerjaan-pekerjaan
tertentu.

e Menurut Hengky W.Pramana, adalah suatu
unit perangkat lunak yang dibuat untuk
melayani kebutuhan akan beberapa aktivitas
seperti sistem perniagaan, game pelayanan
masyarakat, periklanan, atau semua proses
yang hampir dilakukan manusia.

Beberapa aplikasi yang digabung
bersama menjadi suatu paket disebut sebagai
suatu paket atau application suite. Aplikasi-
aplikasi dalam suatu paket biasanya  memiliki
antarmuka pengguna yang memiliki kesamaan
sehingga memudahkan pengguna  untuk
mempelajari dan menggunakan tiap aplikasi.

2.2 Pengertian Aplikasi Mobile

Menurut Wikipedia, pengertian aplikasi
adalah program yang digunakan orang untuk
melakukan sesuatu pada sistem komputer. Mobile
dapat diartikan sebagai perpindahan yang mudah
dari satu tempat ke tempat yang lain, misalnya
telepon mobile berarti bahwa terminal telepon
yang dapat berpindah dengan mudah dari satu
tempat ke tempat lain tanpa terjadi pemutusan atau
terputusnya komunikasi. Sistem aplikasi mobile
merupakan aplikasi yang dapat digunakan
walaupun pengguna berpindah dengan mudah dari
satu  tempat ketempat lain lain  tanpa
terjadipemutusan atau terputusnya komunikasi.
Aplikasi ini dapat diakses melalui perangkat
nirkabel seperti pager, seperti telepon seluler
dan PDA. Adapun karakteristik perangkat mobile

yaitu :
1. Ukuran vyang kecil Perangkat mobile
memiliki ukuran yang kecil. Konsumen

menginginkan perangkat yang terkecil untuk
kenyamanan dan mobilitas mereka.
2. Memory yang terbatas : Perangkat mobile

juga memiliki memory vyang kecil, yaitu
primary (RAM) dan secondary (disk).

3. Daya proses yang terbatas Sistem
mobile tidaklah setangguh rekan mereka yaitu
desktop.

4.  Mengkonsumsi daya yang rendah : Perangkat
mobile menghabiskan sedikit daya
dibandingkan dengan mesin desktop.

5. Kuat dan dapat diandalkan Karena

perangkat mobile selalu dibawa kemana saja
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mereka harus cukup kuat untuk menghadapi
benturan-benturan, gerakan, dan sesekali
tetesan-tetesan air.

6. Konektivitas yang terbatas : Perangkat mobile
memiliki bandwith rendah, beberapa dari
mereka bahkan tidak tersambung.

7. Masa hidup yang pendek Perangkat-
perangkat konsumen ini menyala dalam
hitungan detik kebanyakan dari mereka selalu
menyala.

I1l. METODELOGI PENELITIAN
Metode penelitian berisi langkah-langkah
yang digunakan dalam penelitian ini  agar
terstruktur dengan baik. Adapun langkah-langkah

yang dilakukan untuk mencapai tujuan dari
penelitian ini adalah sebagai berikut :
3.1 Metode Penelitian
Pengumpulan Data Analisa Sistem
- Studi pustaka E—— - Kebutuhan User
- Observasi - Kebutuhan Sistem
Desain Sistem
Konsl‘mkse Sistem . UML
(Pengkodingan) - Interface
Uji Coba
Penyusunan Laporan
- BlackBox >

Gambar 3.1 Diagram Metode Waterfall

IV. HASIL DAN PEMBAHASAN
4.1 Desain  Sistem  Unified
Language (UML)
Untuk Mendesain “Aplikasi Pemesanan
Kursus Musik Pada Klinik Musik” peneliti
menggunakan  Unified Modeling Language
(UML) yang meliputi sebagai berikut.

Modeling
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4.1.1 Use Case
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Gambar 4.1 Desain Use Case Aplikasi

Actor siswa melakukan sign-in untuk dapat
melihat informasi kursus yang ada di Klinik Musik.
Actor siswa dapat mendaftar kursus jika
sudah melihat informasi kursus yang ada di Klinik
Musik. Actor siswa juga dapat memilih paket dan
jadwal kursus, serta dapat mengganti jadwal kursus
yang sudah pilih. Actor admin akan menyetujui
pergantian jadwal jika memenuhi syarat yang

telah ditentukan Actor siswa juga  dapat
mengaktifkan pengingat jadwal kursus jika
diperlukan.

4.1.2 Activity Diagram Login Siswa

.
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e /'

‘-/Henarrpkn Sign-in dan Bust Alun)
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4
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Gambar 4.2 Desain Activity Diagram Login Siswa

Diagram activity login menggambarkan
proses yang terjadi pada use case login aplikasi,
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dimulai dari pembuatan akun vyang berisikan
username, alamat email, email yang dimasukkan
haruslah email aktif karena membutuhkan validasi
email untuk mengaktivasi akun. Email ini nantinya
juga akan digunakan sebagai penerima pengingat
jadwal kursus, serta password yang harus memiliki
minimal 6 karakter. Setelah akun diaktivasi lalu
login, pilih siswa untuk login sebagai siswa. Jika
ada  kesalahan dalam login akan tampil
pemberitahuan login gagal.

4.1.3 Activity Diagram Informasi Kursus
o

( I\:\enunpilun Halaman Member }

(* Menu Program Kursus)

Menampiken Halaman Sarana & Fasiias

¢ Menampilan Halaman Deftar Kursus ™,
®-

Gambar 4.3 Desain Activity Diagram Informasi
Kursus

Diagram activity informasi  kursus
menggambarkan proses yang terjadi pada use case
menampilkan  halaman member. Dimulai dari
pemilihan menu program kursus yang berisikan
tentang, program, jurusan, dan paket kursus,
selanjutnya ada menu tenaga pengajar yang
memberikan informasi mengenai pengajar yang ada
di Klinik Musik dan menu sarana dan fasilitas yang
berisikan informasi sarana dan fasilitas yang ada di
Klinik Musik, yang terakhir adalah menu daftar
kursus untuk melakukan pendaftaran jika ingin
mendaftar kursus di Klinik Musik.

4.2 Desain Interface Aplikasi
Gambaran umum dari  perancangan
interface aplikasi pemesanan kursus musik dapat
dilihat pada gambar dibawah ini.
4.2.1 Desain Interface Halaman Awal
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- N

Selamat Datang Di
GO-

Bust 1D Sekarang

L P ===

Gambar 4.4 Desain Interface Halaman Awal

Menampilkan logo aplikasi lalu masuk ke
halaman awal yang berisikan kata selamat datang
dan perintah Sign-in jika telah memiliki akun dan
Buat ID Sekarang jika belum memiliki akun. Dan
ada sedikit kata-kata tentang manfaat memiliki
akun GO-KLIK

4.2.2 Desain Interface Siswa

Pada tampilan interface siswa berisikan
tampilan untuk mendaftar akun, login, tampilan
untuk halaman member yang meliputi program
kursus, tenaga pengajar, sarana dan fasilitas, datar
kursus dan juga tampilan untuk pendaftaran
kursus yang meliputi pilihan paket dan jadwal
serta halaman siswa profil, jadwal kursus, dan
pengingat kursus.

N )
Sign in to GO- GO- GO-
Username ID Akun GO-KLIK Anda
Berhasil Dibuat &
Pasgward
s i
Sawa
Back Sign In Back signn
. I\ Vs
Gambar 4.5 Desain Interface Login dan Daftar

Akun Baru

Berisikan tampilan untuk login dengan
inputan username dan password serta pilihan
system untuk masuk sebagai siswa atau admin.
Daftar akun berisikan inputan nama, alamat email

dan kata sandi jika berhasil akan muncul
pemberitahuan akun berhasil dibuat.

f GO- GO- \

| v
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f GO-

GO- -\
Legeut | Exit 9

SARANA DAN FASILITAS

.

Gambar 4.6 Desain Interface Halaman Member

Di dalam interface halaman member
berisikan informasi-informasi mengenai sistem
kursus yang ada di Klinik Musik meliputi
program, jurusan, dan paket kursus serta tenaga
pengajar dan fasilitas yang ada di Klinik Musik.
Pada halamam member juga dapat melakukan

pendaftaran  kursus dengan mengisi form
pendaftaran.
(" GO- )

Jndwal Leiesm

bt
Pilih Paket Kursus

GO-

Pannt Jadwsl | Salenn
Pesan Jadwal Kursus

Paket Jadweal ELLLL

Appointment

Paket

]

Jadwal

1. Nama Guru Jurusan

Bengan imd menyetujul sepala
dan sturss yang ada
i Klinik Wil

2. Nama Guru Jurusan

Gambar 4.7 Desain Interface Pendaftaran Kursus

Di dalam interface pendaftaran kursus
berisikan form pendaftaran kursus yang harus
diisi setelah itu akan masuk ke halaman paket
kursus dan pesan jadwal kursus untuk
menentukan jadwal kursus. Halaman berikutnya
adalah appointment untuk mengecek kembali
pilihan dan mencentang persetujuan aturan kursus
di Klinik Musik.
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Gambar 4.8 Desain Interface Halaman Siswa

Di dalam interface halaman siswa
berisikan tampilan profil siswa, jadwal kursus
yang telah dipilih sebelumnya dan pengingat
jadwal, untuk mengatur pengingat jadwal kursus.
Di dalam halaman jadwal kursus terdapat menu
ganti jadwal agar siswa dapat mengganti jadwal
jika berhalangan hadir pada pertemuan yang telah
dijadwalkan sebelumnya dengan syarat-syarat
tertentu.

4.2.3 Desain Interface Admin

Pada tampilan interface admin berisikan
tampilan untuk melihat, mengedit dan menghapus
data dari siswa yang masuk. Di dalam interface
admin juga ada tampilan untuk pemberitahuan
pergantian jadwal kursus, untuk melihat siswa
mana saja yang melakukan pergantian jadwal dan
admin dapat menyetujuinya atau tidak.

ladwal &

Daftar Member Daftar Siswa

.........

(= I\ o

Gambar 4.9 Desain Interface Halaman Admin
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Pada interface halaman admin berisikan
halaman member untuk mengedit dan manghapus
member yang masuk, lalu halaman siswa untuk
melihat data siswa yang telah mendaftar kursus dan
dapat melakukan aksi menghapus siswa, lalu ada
halaman jadwal untuk melihat keseluruhan jadwal
kursus atau untuk melihat jadwal mana saja yang
telah terisi dan belum terisi secara keseluruhan, dan
yang terakhir adalah halaman pemberitahuan untuk
melihat pergantian jadwal yang telah dilakukan
oleh siswa dengan aksi hapus jika admin tidak
menyetujui pergantian jadwal yang dilakukan oleh
siswa karena tidak sesuai dengan syarat ganti
jadwal kursus.

4.3 Konstruksi Sistem
Di dalam kontruksi sistem ini berisi
seluruh rancangan yang ada dalam aplikasi,
termasuk tabel database, interface dan sourcecode
aplikasi. Berikut adalah daftar rancangan yang akan
dibahas.
% Rancangan Database
e Data Pengajar
e Data Jam Kursus
e Data Jadwal Pengajar
e Data Paket Kursus
e Data Kursus
e Data Jurusan Kursus
e Data Program Kursus
e Data Siswa

e Data Admin

** Rancangan Interface
e Interface Pembuka
e Interface Siswa
e Interface Admin

4.3.1 Rancangan Database

Berisikan  rancangan database yang
digunakan untuk merancang aplikasi yang akan
dibangun yang meliputi database pengajar, jam
kursus, jadwal pengajar, paket kursus dan
database untuk siswa dan admin. Database
jurusan kursus dan program kursus untuk
mempermudah dalam pembuatan aplikasi.

43.1.1 Data Pengajar

T Mg ATt e IS NS RS B L 1S UG B e M p s pegs vl pecy

Gambar 4.10 Database Tabel Pengajar
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Pada Gambar 4.10 merupakan rancangan
tabel pengajar, dimana tabel ini berisikan data
pengajar yang ada di Klinik Musik. Tabel
pengajar ini digunakan untuk menginputkan data
pengajar baru untuk di masukkan ke dalam
aplikasi.

4.3.1.2 Data Jam Kursus

— 1 = ¥ id_jam nama jam date
& Edit 3¢ Copy @ Delete 1 |jam 10 siang 10:00 | 2016-06-14 21:00:00
. Edit % Copy @ Delete 2 jam 2 sore 1400 2016-08-14 00:00:00
o Edit Fe Copy @ Delete 3 Jam 4 sore 1600 2016-06-14 00:00:00
*

o Edit % Copy @ Delete 4 jam T malam 19:00 2016-08-14 00:00:00

Gambar 4.11 Database Tabel Jam

Pada Gambar 4.11 merupakan rancangan
tabel jam kursus, dimana tabel ini berisikan data
jam kursus pengajar yang nhantinya akan
dimasukkan ke database tabel jadwal pengajar.

4.3.1.3 Data Jadwal Pengajar

—T— ¥ id_jadwal id_pengajar id_siswa hari jam date

o Edit 3¢ Copy @ Delete 18 1 o1 16:00 0000-00-00 00:00:00
o Edit 3¢ Copy @ Delete 148 1 o1 19:00 0000-00-00 00:00:00
& Edit 3< Copy @ Delete 20 1 oz 16:00| 0000-00-00 00:00:00
. Edit #2 Copy @ Delete 21 1 oz 19:00 0000-00-00 00:00:00
o« Edit 32 Copy @ Delete 12 1 03 16:00| 0000-00-00 00:00:00
o Edit 32 Copy @ Delete 23 1 o3 19:00 0000-00-00 00:00:00
7 Edit 3 Copy @ Delete 24 1 04 14:00| 0000-00-00 00:00:00
« Edit _1: Copy @ Delete 25 1 o4 16:00 0000-00-00 00:00:00
o Edit 3£ Copy @ Delete 26 1 o4 19:00| 0000-00-00 00:00:00
« Edit E_oiCupy @ Delete 27 1 04 14:00 0000-00-00 00:00:00
o Edit 32 Copy @ Delete 28 1 04 16:00| 0000-00-00 00:00:00
« Edit 3 Copy @ Delete 19 1 06 10:00 0000-00-00 00:00:00
o Edit 3 Copy @ Delete a0 1 06 14:00| 0000-00-00 00:00:00
o Edit 3£ Copy @ Delete a1 1 06 16:00 0000-00-00 00:00:00
« Edit 3< Copy @ Delete 32 1 06 19:00 0000-00-00 00:00:00
. Edit %2 Copy @ Delete a3 1 or 14:00 0000-00-00 00:00:00
o Edit 32 Copy @ Delete 34 1 o7 16:00| 0000-00-00 00:00:00
Gambar 4.12 Database Tabel Jadwal Pengajar

Pada Gambar 4.12 merupakan rancangan
tabel pengajar jadwal pengajar, dimana tabel ini
berisikan data jadwal kursus untuk tiap-tiap
pengajar. Di dalam tabel ini digunakan untuk
menginputkan jadwal kursus berupa data jam dan
hari untuk tiap pengajar.

4.3.1.4 Data Paket Kursus

¥ il pabelrsis nama fakedrsis ket paketrsis  wakty pakethursus e sabetorss jam aketrses g ok

Gambar 4.13 Database Tabel Paket Kursus
Pada Gambar 4.13 merupakan rancangan
tabel paket kursus, dimana tabel ini berisikan data
paket-paket kursus yang dapat dipilih oleh siswa.
Di dalam tabel ini digunakan untuk menginputkan
data durasi kursus, biaya kursus dan waktu paket
kursus.



PISSN: 2442-3386 elSSN: 2442-4293 M e | e k

Vol 2 No 2 Juli 2016, 17 - 22

4.3.2 Rancangan Interface
Berisikan  pembuatan  aplikasi
keseluruhan merupakan lanjutan dari

perancangan desain interface.
4.3.2.1 Halaman Interface Pembuka

secara
proses

Selamat Datang Di

GO-

= GOHLIK

Suat D Bekarang

3t D GO-KLIK Anda dagst mendana

Gambar 4.14 Halaman Pembuka

Halaman pembuka adalah tampilan awal
yang di akses di dalam aplikasi. Di dalam
halaman pembuka teradapat dua tampilan yaitu
tampilan logo awal yang tampil hanya sekilas dan
akan masuk ke halaman pembuka yang
berikutnya yang memberikan opsi pilihan sign-in
atau membuat akun baru untuk masuk ke dalam
aplikasi. Dua tampilan awal ini berlaku bagi baik
bagi siswa ataupun admin.

4.3.2.2 Halaman Interface Siswa

Pada rancangan interface  siswa
membahas mengenai tampilan pada aplikasi dan
sourcecode yang telah dibangun.

imunthoriggmail.com

Usermnzme terdil dar haruf 5. dan sagka 0.9
@n - hares  aF,  untuk
fain

Back sign-in

GO-

hau kursus Musik Jadi Mudah

Email Tidak valid
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Password Minimal 6 Karakter

Gambar 4.15 Halaman Buat Akun

Pada halaman untuk siswa hal pertama
yang akan dilakukan adalah pembuatan akun yang
harus memasukkan data username, alamat email
yang valid, dan password dengan minimal 6
karakter. Jika tidak sesuai akan muncul peringatan
seperti gambar diatas. Berikut adalah sourcecode
untuk halaman buat akun.

cform act

a-z dan angks B-0.</1d
akTif, untuk menerims Link sktifasi skun.c/lis
ar. <10

<f Forms

< 2=SITE_URL?> findex2.php® styles" er:2px solid WFSBCEE: barder-radius:Bpx; font-ueig

px; font-weight

Gambar 4.16 Sourcecode Halaman Buat Akun

Di dalam sourcecode halaman buat akun
terdapat coding untuk memasukkan inputan
berupa inputan username, alamat email dan
password.

GO-

GO-

Akun GO-KLIK Anda Berhasil Dialtifan
Lakukan Sign-in Pacia Aplikasi GO-KLIK Anda

A 4

Di dalam aktivasi email proses yang
dilakukan setelah melakukan pembuatan akun
adalah mengecek email masuk pada email
pembuat akun baru dan melakukan aktivasi lalu

akan tampil pernyataan akun anda berhasil
diaktifkan.



Melek IT

Information Technology Journal. Vol 2 No 2 Juli 2016, 18 - 22

on . phptenalls". 3 POST[*emall slswa®].“Ac

Gambar 4.17 Sourcecode Aktivasi Email

Di dalam sourcecode aktivasi email
terdapat sourcecode untuk mengirimkan notifikasi
email berupa link aktivasi. Aktivasi email ini
menggunakan fungsi librari php mailler untuk
mengirimkan aktivasi ke email pembuat akun
baru.

Sign-In To GO-

Username
iraran
Password

Sebagal

Blsvra

EN

Sign-ln To GO-

Sign-In To GO-

Adaun Ancla belumn diaktivas, silahkan akivasi
ghun lewat link yang dikinmkan ke email
inaweEh nl.

noviandini aisyahiEgmail com

Gambar 4.18 Halaman Sign-in Siswa

Pada halaman untuk siswa setelah
melakukan registrasi untuk membuat akun baru,
selanjutnya adalah melakukan sign-in  dengan
memasukkan username dan password yang sesuai
dengan pembuatan akun baru dan pilih pilihan
masuk sebagai siswa. Jika terjadi kesalahan maka
akan tampil peringatan seperti gambar diatas.
Berikut adalah sourcecode halaman sign-in.
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Gambar '-4.19 Sourcecode halaman Sign-in

Terdapat coding form action untuk
menginputkan username dan password serta
pilihan masuk sebagai siswa atau administrator.

Gémbar 4.20 Sourcecode Peringatan Sign-in

Terdapat coding untuk mengecek apakah
email sudah di aktivasi atau belum dan coding

jika terjadi data miss maka akan tampil
peringatan.
GO-
Logout
Rrogram Tenaga Sarana Daftar
Kursus Pengajar Fasilitas Kursus
Selamat Datang Di GO-
Irafan Munthaoriqg
GO-
Legaut
Prgran Teraga Sarana Craftar
Kurse P Faei itan Hursus
Tin gt Junusan Paiet
=5 Progran LTI
-Penguasaan dasar Bermus b
B TR
Penguesaan Skl Bermeik
-Diasar Livee Pefoming

Perguasasn Fengetatuan Can S Bermusk
- Aplkzisl Bermis i
Ak Peifiiming

- Pendalaman Apiasi Benmsil
Fenils amBn Lise Pemoming
P erysiesaan gan pendaiamen sud kaus
- PRI ¢ MENCATRN PRk

Gambar 4.21 Halaman Member
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Di dalam halaman member ketika masuk
akan ditampilkan pesan singkat selamat datang
dan selanjutnya akan masuk ke menu halaman
member yang berisikan  informasi-informasi
tentang sistem kursus di Klinik Musik. Terdapat
beberapa file sourcecode untuk membangun
halaman member vyaitu file halaman program
kursus.php vyang terdiri dari 3 file tingkat
program.php, jurusan programphp, dan paket
kursus.php selanjutnya tenaga pengajar.php dan
sarana fasilitas.php. Berikut adalah sourcecode
tenaga pengajar.php yang menampilkan daftar
profile pengajar yang ada di Klinik Musik.

while($vlew_pengajar = $pengajar- ray(1){

= $db->query(“SELECT * FROM tbl_Jurusan WHERE 1d_jurusan='fulew_penga

fspan <br £
Tahun</span; <br />
rJesc/spans <br £3
</spam> cbr
7></span> <br />

b>Type : </b>span st

<fdivy
</dive
ediv class="clesnflx"s ¢/div: chr style="bonder :3px

Gambar 4.22 Sourcecode Halaman Tenaga
Pengajar

solid #ees;™>

Di dalam sourcecode tenaga pengajar
terdapat coding untuk menampilkan pengajar
secara urut maupun sesuai pilihan tertentu dan
untuk menampilkan data profile pengajar dibuat
otomatis mengambil dari database pengajar lalu
ditampilkan. Berikut tampilan dari halaman
tenaga pengajar.

4.4 Uji Coba Aplikasi
Uji coba aplikasi dimaksudkan untuk
menguji semua element — element perangkat lunak
yang dibuat apakah sudah sesuai dengan yang
diharapkan atau tidak.
441 Rencana Uji Coba
Metode pengujian yang digunakan
adalah pengujian black box. Pengujian black
box adalah pengujian aspek fundamental siste
tanpa memperhatikan struktur logika internal
perangkat lunak. Metode ini digunakan untuk
mengetahui apakah perangkat lunak berfungsi
dengan benar. Adapun hal - hal yang akan
diujikan menggunakan metode black box ini
adalah sebagai berikut :

Tabel 4.1 Tabel Uji

Requirement yang di

NO o Butir Uji
uji

1 | Buat AkunBaru Menginputkan Data Baru

Sign-in Admin &

(3]

Melakukan Sign-in

Siswa
3 | Halaman Member Menampilkan Isi Menu
4 Halaman Daftar Menginput Form
Kursus Pendaftaran
5 | Halaman Paket Kursus | Memilih Paket
6 | Halaman Pesan Jadwal | Memilih Jadwal
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7 | Halaman Appointment | Mencentang Persetujuan
8 | Halaman Profil Siswa | Mengedit Profil
9 | Halaman Jadwal Siswa | Mengganti Jadwal kursus
10 | Halaman Pengingat Mencentang Pengingat
11 Halaman Admin Mengedit dan Menghapus
Member Data Member
— Melihat, Mengedit dan
2 ; : S
12 | Halaman Admin Siswa Menghapus Data Siswa
13 Halaman Admin Mengecek Status Jadwal
Jadwal
14 Halaman Admin Melihat dan Menghapus
Notifikasi Notifikasi
44.2  Kasus dan Hasil Uji Coba Aplikasi

44.2.1 Uji Coba Halaman Awal

Berikut ini adalah hasil pengujian
aplikasi menggunakan metode black box
berdasarkan  requitment pada rencana
pengujian:

Tabel 4.2 Uji Coba Buat Akun

Skenario . Hasil yang —
No Uji Testing diharapkan Hasil Uji | Ket
Input - Peringatan
1 Data Jika “Email o Sesuai
Email Tidak
“Salah” Valid”
Input - Peringatan
, | DatalJika “Password  |se Sesuai
“ | password Minimal 6
“Salah™ Karakter”
Input = Peringatan | *
3 | DataJika “Harap Isi Sesuai
“Kosong” BidangIni”
Input - Il:la;np“ o0
4 | DatalJika Pma::ﬁl Sesuai
“Benar” Altivasi Akun
Tabel 4.3 Uji Coba Sign-in Admin & Siswa
Skenario . Hasil yang p—
No. Uji Testing diharapkan Hasil Uji | Ket.
Ir}put_Data s Tampil o _
Sign-in = : .
1 b Halaman Sesuai
Jika s
“Benar” = Member T
enar
InputData | —ore | peringatan
. | Sign-in - o . .
2 . Gagal Sesuai
Jika Login”
“salah” = osim
Ir}put_Data Faiates Peringatan e
3 | Signin = “Harap Ist Sesuai
Jika Bidane ni”
“Kosong” dang ini E
InputData . Peringatan
Sign-in T . [
4 | Jika Email Akun Anda Sesuai
B . |&Z Belum Di
elumDi | _ A
Aktivasi® Aktivasi

4422 Uji Coba Halaman Siswa

Berikut ini adalah hasil pengujian
aplikasi menggunakan metode black box
berdasarkan  requitment  pada  rencana
pengujian:
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Tabel 4.4 Uji Coba Halaman Member

Skenario . Hasil yang .

No. uji Testing diharapkan Hasil Uji | Ket.
Memilih N Tampil Sub -
Menu ~| Menu ——

1 . (Tingkat, Sesuai

Program | ......

= | T Jurusandan ——

Kursus Paket Kursus)

Memilih . = | Tampil 2

Menu | Halaman e .
2 | ——— =2 Sesuai

Tenaga Tenaga =

Pengajar” Pengajar —

Pilih - _| Tampil Profil = =

profil Pengajar _

3 | Pengajar |g&&° Sesuai =B Sesuai
Sesuai b Jurusan Yang =
Jurusan - DiPilih .

Memilih = =| Tampil S

4 Ef[eml a Halaman Sesuai

Sarana = Saranadan
Fasilitas” & Fasilitas
Memilih = . =| Tampil
5 | Memu Halaman — Sesuai
“Daftar Datftar
Kursus™ Kursus
Tabel 4.5 Uji Coba Halaman Daftar Kursus
Skenario . Hasil yang p—
No. uji Testing diharapkan Hasil Uji | Ket.
InputData =i Tampil =

1 Pendaftaran : Halaman = Sesuai
Jika - Paket =
“Benar” Kursus =
InputData i Peringatan -
Pendaftaran w . .

2 . ‘Harap Isi = e Sesuai
Jika BidangIni” | -
“Kosong” ldang
InputData = =| Peringatan P

3 Pendaftaran - “Foto Tidak = Sesuai
Jika Foto Boleh
“Kosong” Kosong”

Tabel 4.6 Uji Coba Halaman Paket Kursus
Skenario . Hasil yang .
No. Uji Testing diharapkan Hasil Uji | Ket.
Peringatan
Pilih ; = “Anda 80-

1 Paket = Harus =] = Sesuai
Jika Memilih
“Kosong” [ =— Paket

Kursus™
pilh  |=I=E Tampil
R Halaman
Paket .

2 . Pesan Sesuai
Jika
“Dinilin” |= Jadwal

P = Kursus =

4.4.2.3 Uiji Coba Halaman Admin

Berikut ini adalah hasil pengujian
aplikasi menggunakan metode black box
berdasarkan  requitment  pada  rencana
pengujian:

Tabel 4.12 Uji Coba Halaman Admin Member

No. Sk';?;“" Testing E;;‘rla-‘p“l;gn Hasil Uji | Ket.
JikaBdit | » | Lampil B
: Halaman - .
1 Member |- - Sesuai
“Benar” == | Admin
Member
Jika Edit oo Peringatan
2 | Member |- “HarapIsi |- Sesuai
“Kosong” =2 | BidangIni” =
Data
Jika = _| Member S
Memilih Yang .
3 Menu Dihapus Sesual
Hapus = Akan
Terhapus

Tabel 4.13 Uji Coba Halaman Admin Siswa

. . Hasil yang | Hasil
No. | Skenario Uji | Testing diharapkan| Uji Ket.
. Tampil -
1 Jika Edit R Halaman “| Sesuai
Siswa“Benar” |~ Admin :
== | Siswa
Jika Edit - Peringatan =
2 | Siswa : “Harap Isi Sesuai
“Kosong” = | Bidangini” ) —
- | Data Siswa
3 Jika Memilih Yang Sesuai
Menu Hapus Dihapus
" | Hilang
Tabel 4.14 Uji Coba Halaman Admin Jadwal
No. Sk%']f’i"" Testing g;:‘::;;ﬂgn Hasil Uji | Ket.
iaﬂ(dival — Tampil ‘
1 Pengajar Tadwal Sesuai
= ‘Warna Biru
“Terisi’
Jika = _ +| Tampil
2 Jad.wall e Jadwal Sesuai
Pengajar Warna
“Kosong” . Merah
. = Tampil ==
2 ]Jiaddl.ival Update Sesuai
Tadwal
Tabel 4.15 Uji Coba Halaman Admin Notifikasi
No. Sk‘;?;m Testing ;}I};‘:Eﬂ}pﬁi Hasil Uji | Ket.
% Tampil
Jika 7| Jadwal
Siswa Awal, - .
1 . o . | Jadwal : Sesuai
Ganti .
= Gantidan
Jadwal =
Tanggal
Ganti
Jika wan
Ganti * | Jadwal b -
2 | Jadwal . e . | GantiSiswa ! | Sesuai
Siswa 2 Terhapus
Dihapus -
V. PENUTUP

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil dan analisa yang
dilakukan terhadap Aplikasi Pemesanan Kursus
Musik Pada Klinik Musik maka dapat diambil
kesimpulan adalah sebagai berikut :
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1. Pada aplikasi pemesanan kursus musik
admin dapat mengetahui siapa saja yang
berminat untuk kursus atau tidak.

Pada aplikasi pemesanan kursus musik
admin dapat mengetahui informasi siswa
baru.

Pada aplikasi pemesanan kursus musik
admin dapat mengetahui pergantian jadwal
siswa.

Pada aplikasi pemesanan kursus musik
admin dapat mengetahui siswa yang lanjut
atau berhenti kursus.

Pada aplikasi pemesanan kursus musik
siswa dapat melakukan pendaftaran,
pemesanan dan pergantian jadwal kursus
secara online.

Pada aplikasi pemesanan kursus musik
siswa dapat mengatur pengingat kursus
melalui email atau aplikasi.

N

w

E

o

o

5.2 Saran
Saran yang diberikan untuk pengembangan

aplikasi pemesanan kursus musik agar lebih baik
kedepannya adalah sebagai berikut :

1. Pengembang perlu memperaktif tampilan
interface dari aplikasi pemesanan kursus
musik ini.

2. Pengembang perlu menambahkan jumlah
pengajar agar pendaftar dapat memilih
pengajar lebih banyak dalam satu jurusan.

3. Adanya otomatis penambahan pertemuan
jika siswa memilih menu lanjut tanpa
harus melakukan pendaftaran dari awal.

4. Pengingat jadwal kursus sebaiknya
ditingkatkan menjadi remainder.
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